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Chef von 3D-Realms griindet neue Firma - Neues von Prey 2

19.03.2008 - Radar Group soll neue Marken entwickeln

Scott Miller hat schon Duke Nukem und Max Payne miterfunden, jetzt will er
verstarkt neue Spielereihen schaffen und sie mit jungen Teams und seiner
frisch gegriindeten Firma Radar Group zur Marktreife entwickeln. Deren
Webseite verrdt zum Start versehentlich ein paar Details Gber Prey 2.

Er ist Chef von 3D-Realms und hat ein Handchen dafir, neue Spielemarken zu
entwickeln - immerhin ist Scott Miller mitverantwortlich fiir Reihen wie Duke
Nukem und Max Payne. Wie es mit deren langfristiger Vermarktung aussieht,
ist angesichts von Duke Nukem Forever und dessen mittlerweile zweistelliger
Zahl an Entwicklungsjahren allerdings eine andere Sache...

Nun hat Miller eine neue Firma namens Radar Group gegriindet, die sich auf
die Schopfung neuer Marken, Helden und Szenarien in der Spielebranche
spezialisiert. Die Titel werden mit externen Entwicklerteams produziert, Radar
Group kiimmert sich als Mittelsmann dann auch um die Verbindungen zur
Film-, Buch- und Merchandising-Industrie.

Derzeit betreut Radar Group die Titel Earth No More des finnischen Studios
Recoil Games, das Actionspiel Prey 2 und einen noch nicht weiter
vorgestellten Titel namens Incarnate. Zu Prey 2 - Uber das seit ersten
Ankiindigungen vor gut zwei Jahren kaum weitere Informationen vorliegen -
hat die Webseite von Radar Games sogar ein paar neue Details verraten. Es
geht um die Handlung und die Hauptfigur: "Dieses Mal, da er verlassen und fur
das Verschwinden seiner Familie verantwortlich gemacht wird, flichtet
Tommy von einer Erde, die ihn nicht langer mochte und doch nicht ohne ihn
Uberleben kann." Auch eine erste, wenig aussagekraftige Konzeptzeichnung
war online zu sehen.

German to English Translation
Boss of 3D-Realms creates new company - new of Prey 2
19.03.2008 - Radar Group is to develop new marks.

Scott Miller who had created Duke NUKEM and Max Payne, now wants to
create strong video game storylines and young game developers with his
newly created company Radar Group to ready for the market ones to develop.
Their web page betrays 2 for the start inadvertently a few details over Prey. He
is a boss of 3D-Realms and has a Haendchen to develop new play marks -
nevertheless Scott Miller is jointly responsible for rows such as Duke NUKEM
and Max Payne. As it looks with their long-term marketing, Forever and its are
meanwhile two digit number on development years however another thing...
in view of of Duke NUKEM Now Miller created a new company named Radar
Group, which specializes in the creation of new marks, heroes and scenarios in
the play industry.The titles are produced with external developer teams, Radar
Group worry as an intermediary then also about the connections to film, book
and Merchandising industry. At present Radar Group cares for the titles Earth
NO More of the Finnish studios Recoil Games, the Actionspiel Prey 2 and a not
yet title presented further named Incarnate. To Prey the web page of radar
Games betrayed 2 - over hardly information further since first announcements
before well two years are present - even a few new details. The main figure
goes around the action and: "this mark, since it is made responsible
abandoned and for disappearing its family, flees Tommy of an earth, it not
longer would like and nevertheless not without it to survive cannot." Also a
first, little meaningful concept design was to be seen on-line.
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